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Witamy w pierwszym newsletterze projektu Planet Goals!

Ponizej przedstawiamy projekt, jego misje, cele i stworzone rezultaty, a takze grupy docelowe i wiele
wiecej! W kolejnych wydaniach newslettera bedziemy Was regularnie informowac¢ o postepach
projektu i przysztych dziataniach, na ktérych bedziemy sie koncentrowad!

CZYM JEST “PLANET GOALS”?

JAK CHCEMY TO OSIAGNAC?

Planet Goals to europejski projekt majacy na celu
promowanie $wiadomosci ekologicznej i zrbwnowazonego
rozwoju poprzez inicjatywy edukacyjne. Konsorcjum
sktada sie z 7 organizacji z 7 krajéw europejskich. Projekt
koncentruje sie na upowszechnianiu wiedzy zwigzanej z
Celami Zréwnowazonego Rozwoju (SDG) i wtgczaniu
tematéw Srodowiskowych do programéw dydaktycznych,
zachecajac ucznidéw do angazowania sie w dziatania, ktére
sprzyjaja gtebszemu zrozumieniu kwestii ekologicznych i
zréwnowazonych praktyk. Poprzez dostarczanie zasobow
edukacyjnych i podnoszenie $wiadomosci, Planet Goals
dazy do wzmocnienia pozycji nauczycieli VET i ich uczniéw,
aby stali sie proaktywni w radzeniu sobie z konkretnymi
wyzwaniami.

NASZE BIEZACE ZADANIA

Konsorcjum koncentruje sie obecnie na kilku gtéwnych
dziataniach:

* WP2 A3 - Programowanie platformy - Platforma jest
obecnie opracowywana, z naciskiem na gtéwne
funkcje zwigzane z zarzadzaniem uzytkownikami i
wysSwietlaniem tresci;

* WP3 A3 - Tworzenie raportow krajowych - raporty
krajowe sg konsolidowane i oceniane;

e WP4 Al - Tworzenie planéw i szablonéw tresci
warsztatow.

Projekt ma na celu zapewnienie grupom docelowym
wartoSciowych zasobéw edukacyjnych.

e Platforma edukacyjna RWD, stworzona jako
wielojezyczna, interaktywna przestrzen, w ktérej
uzytkownicy moga uczestniczy¢ w doswiadczeniach
dydaktycznych z elementami grywalizacji;

o Podrecznik dla edukatoréw, sktadajacy sie z dwdch
czesci: 17 modutédw edukacyjnych na temat SDG i
raportéw krajowych dostarczonych przez partneréw

« Warsztaty oparte na platformie. Uzytkownicy beda
mogli wzig¢ udziat w angazujacym doswiadczeniu
dydaktycznym, zdobywajac nowa wiedze i testujac ja
na biezaco za pomoca serii ¢wiczen, quizéw i pytan.

Zakoriczone dziatania:
o Opracowanie pierwszej czesci tre$ci podrecznika,
» Stworzenie wytycznych dotyczacych programowania
platformy,
» Dostarczanie raportéw krajowych, i wiele wiecej!

Nie przegapcie kolejnych aktualnosci, ktore pojawia sie juz wkrétce!
I nie zapomnijcie odwiedzi¢ naszej strony internetowej i mediow spotecznosciowych!

Numer projektu: 2024-1-SE01-KA220-VET-000243537
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